Jugendordnung der Jugend im Landesverband fiir E-Sport Nordrhein-Westfalen
— E-Sportjugend NRW

1. Name und Wesen

1. Die eigenstandigen Jugendabteilungen der Mitgliedsvereine des Landesverbandes fiir E-Sport
Nordrhein-Westfalen e.V. (im Folgenden e-sport.nrw genannt) bilden die E-Sportjugend
Nordrhein-Westfalen (im Folgenden E-Sportjugend genannt). Sie vertritt alle jungen
Menschen in den Mitgliedsvereinen des e-sport.nrw, die noch nicht 27 Jahre alt sind sowie
die in der Kinder- und Jugendarbeit tatigen Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter der
Mitgliedsvereine des e-sport.nrw.

2. Die E-Sportjugend ist als Kinder- und Jugendverband gemaf3 § 11 SGB VIl die Kinder- und
Jugendorganisation im e-sport.nrw und strebt die Anerkennung als Trager der freien Kinder-
und Jugendhilfe nach § 75 SGB VIl an.

3. Die E-Sportjugend fihrt und verwaltet sich im Rahmen der Satzung des e-sport.nrw
selbststandig und entscheidet (iber die Planung und Verwendung der ihr von Dritten
zuflieRenden sowie der ihr durch den Haushalt des e-sport.nrw zugewiesenen Mittel.

4. Die E-Sportjugend ist steuerrechtlich unselbststandig. Sie ist eine Untergliederung des e-
sport.nrw und unterliegt, soweit diese Jugendordnung nicht abweicht, der Satzung des
Gesamtverbandes.

5. Die E-Sportjugend kann auf Beschluss des Jugendvorstandes Organisationen beitreten.

2. Grundsatze der Tatigkeit

1. Die E-Sportjugend fordert die Beteiligung junger Menschen an Entscheidungen, die sie selbst
betreffen. In ihrer eigenen Arbeit beteiligt sie junge Menschen umfassend und schafft
Moglichkeiten der Mitarbeit, Mitbestimmung und Mitgestaltung.

2. Die E-Sportjugend ist parteipolitisch und religios neutral. Sie vertritt den Grundsatz
weltanschaulicher, religiéser und ethnischer Toleranz.

3. Die E-Sportjugend stellt sich gegen jede Form der Diskriminierung, der gruppenbezogenen
Menschenfeindlichkeit und des religidsen sowie politischen Extremismus. Sie setzt sich flr
einen gleichberechtigten Zugang aller jungen Menschen zum E-Sport unabhangig von
geschlechtlicher Identitat und sexueller Orientierung, Behinderung, Zuwanderungsgeschichte
oder ethnischer Herkunft, Einkommen und Bildungsstand ein.

4. Die E-Sportjugend setzt sich fiir Nachhaltigkeit in ihrer 6kologischen, sozialen und
6konomischen Dimension ein. Sie steht fiir einen E-Sport, der mit den Bedlirfnissen des
Umwelt-, Tier- und Naturschutzes im Einklang steht.

5. Fairer Wettkampf und respektvoller Umgang mit dem sportlichen Gegenliber sind zentrale
Werte der E-Sportjugend. Sie spricht sich gegen jede Form des Dopings, der
Wettkampfmanipulation sowie sonstiger unfairer Praktiken aus.

6. Die E-Sportjugend steht fiir einen E-Sport, der die Gesundheit und das Wohlbefinden der
jungen E-Sporttreibenden nicht gefahrdet.



7. Die E-Sportjugend steht ein gegen jede Form der Gewalt, sei sie sexualisierter, psychischer
oder physischer Gestalt. Sie setzt sich fiir den Kinder- und Jugendschutz ein.

8. Die E-Sportjugend verpflichtet sich der Zielsetzung einer guten Verbandsfiihrung nach den
Prinzipien von Integritat, Partizipation und Transparenz.

3. Ziele und Aufgaben

1. Die E-Sportjugend mochte moglichst vielen jungen Menschen einen Zugang zu zeitgemalen,
qualitativ hochwertigen E-Sport Angeboten in gemeinwohlorientierter Tragerschaft
ermoglichen und setzt sich fir die kinder- und jugendgerechte Gestaltung des E-Sports im
Bundesland Nordrhein-Westfalen ein.

2. Daraus ergeben sich folgende Aufgaben fir die E-Sportjugend:

a.

4, Organe

Die regionale und Uberregionale Vertretung der Interessen der
gemeinwohlorientierten Kinder- und Jugendorganisationen im E-Sport;

Der Aufbau von Netzwerken zwischen E-Sportvereinen, Politik, Verwaltung,
Bildungseinrichtungen, Wirtschaft und Gesellschaft;

Die Bereitstellung von Informations-, Beratungs- und Schulungsangeboten im Bereich
E-Sport fiir engagierte Menschen im Kinder- und Jugendbereich;

Die Kommunikation der Leistungen des gemeinwohlorientierten organisierten E-
Sport im Kinder- und Jugendbereich durch eine zeitgemalie Presse- und
Offentlichkeitsarbeit;

Die Ehrung und Auszeichnung herausragenden Engagements und vorbildlicher Arbeit
fir den E-Sport im Kinder- und Jugendbereich;

Die Forderung innovativer Ansatze von E-Sport- sowie Kinder- und
Jugendorganisationen zur Bewaltigung gesellschaftlicher Herausforderungen;

Die Bearbeitung der Themenfelder E-Sportentwicklung, Vereinsmanagement,
Engagementférderung, gesellschaftliche Verantwortung sowie Kinder- und
Jugendarbeit im E-Sport.

1. Organe der E-Sportjugend sind
- derJugendtag,
- der Jugendvorstand,

2. Die Organe der E-Sportjugend kdnnen jeweils weitere Gremien zu ihrer Beratung einberufen
und Beauftragte zur Wahrnehmung von Aufgaben benennen.

5. Jugendtag

1. Der Jugendtag ist das oberste Organ der E-Sportjugend.

2. Der Jugendtag besteht aus den Delegierten der Jugendorganisationen der Mitgliedsvereine
des e-sport.nrw, und den vom Jugendtag gewadhlten Mitgliedern des Jugendvorstandes.
Prasidiumsmitglieder des e-sport.nrw sind beratende Mitglieder des Jugendtags.



Jedes Mitglied kann entsprechend der Mitgliederzahl stimmberechtigte Delegierte
entsenden, von denen die Halfte das 27. Lebensjahr nicht Uberschritten haben diirfen.
Delegierte der Mitglieder werden, sofern deren Jugendordnung nichts Abweichendes
bestimmt, vom jeweiligen Jugendvorstand des Mitglieds benannt. Jeder der
stimmberechtigten Delegierten kann das Stimmrecht fir die Halfte der dem Mitglied
zustehenden Stimmen wahrnehmen. Ist nur ein Delegierter eines Mitglieds anwesend,
verfallt die andere Halfte der Stimmen.

Jedem Mitgliedsverein stehen bis zu einer Zahl von 100 gemeldeten Mitgliedern unter 27
Jahren grundsatzlich zwei Stimmen zu. Fir jeweils 100 weitere angefangene Mitglieder unter
27 Jahren ergibt sich zusatzlich eine weitere Stimme. Die Anzahl der Mitglieder unter 27
Jahren mussen spatestens am 01. Januar dem/der Vizeprasidenten/Vizeprasidentin Jugend
vorliegen, um auf dem Jugendtag berlicksichtig zu werden. Jedem sonstigen Mitglied steht
eine Stimme zu. Die Mitglieder des Jugendvorstandes haben jeweils eine Stimme. Stimmen
sind nicht Gbertragbar.

Der Jugendtag ist 6ffentlich. Gaste ohne Mitgliedsstatus haben kein Stimmrecht.
Aufgaben des Jugendtages sind insbesondere:

- Wahl des Vizepréasidenten bzw. der Vizeprasidentin Jugend im e-sport.nrw, welche/r ein
Mindestalter von 18 Jahren haben muss;

- Entgegennahme der Berichte des Jugendvorstandes inklusive des Teilabschlusses fir den
Bereich der E-Sportjugend des Jahresabschlusses des e-sport.nrw sowie des Berichtes der
Kassenpriifer fir den Bereich der E-Sportjugend;

- Entlastung des Jugendvorstandes;

- Verabschiedung des Haushaltsplans;

- Wabhl der Mitglieder des Jugendvorstandes;

- Beschlussfassung liber vorliegende Antrage.

Der Jugendtag bestimmt die Versammlungsleitung durch Beschluss. Die
Versammlungsleitung kann die Versammlungsleitung ganz oder teilweise auf eine/n Dritte/n
Ubertragen. Die Versammlungsleitung bestimmt eine/n Protokollfihrer/in.

Uber die Beschliisse des Jugendtags ist ein Protokoll zu fiihren. Dieses ist von der
Versammlungsleitung und der Protokollfiihrung zu unterzeichnen und innerhalb einer Frist
von vier Wochen den Mitgliedern in Textform zuzusenden. Einwendungen sind innerhalb
einer Frist von zwei Wochen in Textform gegeniber dem/der Vorsitzenden geltend zu
machen. Sofern innerhalb der oben genannten Frist keine Einwendungen geltend gemacht
werden, gilt das Protokoll als genehmigt. Wurden Einwendungen geltend gemacht, ist das
Protokoll durch den nachfolgenden Jugendtag zu genehmigen oder eventuelle Anderungen
zu beschlielen.

Der ordentliche Jugendtag findet einmal jahrlich statt. Der Jugendtag hat spatestens vier
Wochen vor der jahrlichen ordentlichen Mitgliederversammlung des e-sport.nrw
stattzufinden. Er wird mit einer Ladungsfrist von einem Monat in Textform (E-Mail oder Brief)
durch den Jugendvorstand unter Bekanntgabe einer vorldufigen Tagesordnung einberufen.
Antrage an den Jugendtag sind mit einer Frist von drei Wochen vor dem Jugendtag in
Textform (E-Mail oder Brief) an den Jugendvorstand zu richten, die endgtiltige Tagesordnung
ist spatestens eine Woche vor dem Jugendtag zu versenden.



10.

11.

12.

13.

14.

Auf Antrag eines Flinftels der Mitglieder der E-Sportjugend oder aufgrund eines Beschlusses
des Jugendvorstandes ist ein aulRerordentlicher Jugendtag innerhalb von drei Wochen mit
einer Ladungsfrist von zehn Tagen einzuberufen. Gegenstand der Tagesordnung ist nur der
Grund, der zur Einberufung gefihrt hat.

Jeder ordnungsgemaR einberufene Jugendtag ist unabhangig von der Zahl der vertretenen
Stimmen beschlussfahig.

Der Jugendtag trifft seine Entscheidungen, soweit nicht anders festgelegt, mit einfacher
Mehrheit in offener Abstimmung. Fiir die Feststellung der Stimmenmehrheit ist das
Verhaltnis der abgegebenen Ja- zu den Nein-Stimmen maligebend. Stimmenthaltungen und
ungiiltige Stimmen bleiben auller Betracht. Bei Stimmgleichheit gilt ein Antrag als abgelehnt.

Wahlen finden grundsatzlich geheim statt. Von der geheimen Wahl kann abgesehen werden,
wenn nur ein Kandidat zur Wahl steht und niemand der offenen Wahl widerspricht. Bei
Wahlen entscheidet die absolute Stimmmehrheit. Sofern mehr als zwei Bewerber zur Wahl
stehen und niemand im ersten Wahlgang die absolute Mehrheit der Stimmen auf sich
vereint, entscheidet im zweiten Wahlgang die relative Mehrheit. Wahlbar sind nur
anwesende Personen oder Personen, welche die Bereitschaft zur Ubernahme des Amtes, fiir
das sie vorgeschlagen werden, vorher schriftlich bestdtigt haben. Wahlbar ist jedes
Einzelmitglied eines ordentlichen Mitglieds des e-sport.nrw, das zum Zeitpunkt der Wahl das
vierzehnte Lebensjahr vollendet hat. Wahlbar fir die Amter des Vorsitzenden und der
stellvertretenden Vorsitzenden ist jedes Einzelmitglied eines ordentlichen Mitglieds des e-
sport.nrw, das zum Zeitpunkt der Wahl das achtzehnte Lebensjahr vollendet hat.

Auf Beschluss des Jugendvorstandes kann der Jugendtag als virtueller Jugendtag in Form
einer digitalen Versammlung (virtueller Jugendtag) oder als Kombination von
Prasenzversammlung und digitaler Versammlung (hybrider Jugendtag) durchgefiihrt werden.
Teilnahme- und stimmberechtigten Personen wird im Falle der Durchfiihrung eines virtuellen
oder hybriden Jugendtags durch geeignete technische Vorrichtungen die Maoglichkeit
gegeben, digital am Jugendtag teilzunehmen und das Stimmrecht auf elektronischem Wege
auszuiiben. Die Auswahl der technischen Rahmenbedingungen (z.B. die Auswahl der zu
verwendenden Software) obliegt dem Jugendvorstand. Technische Widrigkeiten, die zu einer
Beeintrachtigung bei der Teilnahme und bei der Stimmrechtsausilibung fiihren, berechtigen
die teilnahme- und stimmberechtigten Personen nicht dazu, gefasste Beschliisse und
vorgenommene Wahlen anzufechten, es sei denn, die Ursache der technischen Widrigkeiten
ist dem Verantwortungsbereich der E-Sportjugend zuzurechnen.

Jugendvorstand
Der gewahlte Jugendvorstand besteht aus

a) dem/der Vizeprasidenten bzw. Vizeprasidentin Jugend des e-sport.nrw
welche/r zugleich erste/r Vorsitzende/r im Jugendvorstand ist,

b) zwei Stellvertretenden Vorsitzenden,

c) bis zu vier weiteren Vorstandsmitgliedern,

Weitere Personen kdnnen vom Jugendvorstand mit beratener Stimme in den Jugendvorstand
berufen werden.

Unter den Personen aus Absatz a und b soll mindestens eine Person zum Zeitpunkt der Wahl
das 27. Lebensjahr noch nicht vollendet haben.



Unter den Personen aus Absatz c soll mindestens die Halfte dieser Personen das 27.
Lebensjahr zum Zeitpunkt der Wahl nicht vollendet haben.

Die Jugendvorstandsmitglieder amtieren bis zur Wahl ihrer Nachfolger. Die Amtszeit betragt
zwei Jahre und ist an die Amtszeit der Mitglieder des Prasidiums des e-sport.nrw gekniipft.
Im Falle des vorzeitigen Ausscheidens eines Mitglieds erganzt sich der Jugendvorstand durch
Zuwahl fir die verbleibende Amtszeit des Ausgeschiedenen.

Der Jugendvorstand ist zustandig fur alle den Kinder- und Jugendbereich betreffenden
Aufgaben des e-sport.nrw, soweit sie nicht einem anderen Organ zugewiesen sind. Dies sind
insbesondere:

- Vorgabe der strategischen und politischen Zielsetzung der E-Sportjugend,

- Reprasentation der E-Sportjugend,

- Umsetzung von Aktivitaten der Kinder- und Jugendarbeit

Der Jugendvorstand erfiillt seine Aufgaben im Rahmen der Satzung und der Jugendordnung
sowie der Beschliisse des Jugendtages. Der Jugendvorstand ist fiir seine Beschlisse
gegenliber dem Jugendtag und dem Prasidium des e-sport.nrw verantwortlich.

Die Sitzungen des Jugendvorstandes finden nach Bedarf, mindestens aber einmal pro Quartal
statt. Auf Antrag der Halfte der Mitglieder des Vorstandes hat der Vorsitzende eine Sitzung
binnen zwei Wochen einzuberufen.

Die Sitzungen des Jugendvorstandes sind zu protokollieren. Das Protokoll ist allen
Mitgliedern des Jugendvorstandes, dem Prasidium und des e-sport.nrw zur Kenntnisnahme
zu Ubermitteln.

Rechtsgeschiftliche Vertretung

Zur Erledigung und Wahrnehmung ihrer Rechtsgeschafte bedient sich die E-Sportjugend des
Prasidiums des e-sport.nrw. Dieses vertritt die E-Sportjugend als gesetzlicher Vertreter im
Innen- und AuBenverhiltnis rechtsgeschaftlich. An der Vertretung soll jeweils der*die
Vorsitzende der E-Sportjugend in seiner*ihrer Eigenschaft als Prasidiumsmitglied mitwirken.
Das Prasidium soll Beschliisse des Jugendvorstandes und des Jugendtages umsetzen, sofern
diese nicht gegen geltendes Recht verstoRBen oder erhebliche Risiken fiir die E-Sportjugend
oder den e-sport.nrw bergen. Die Nichtumsetzung eines Beschlusses ist in Textform mit
Begriindung mitzuteilen.

Der Jugendvorstand ist nicht berechtigt, die E-Sportjugend rechtsgeschaftlich zu vertreten.

Kassenpriifung

Die Kassenprifung fir den Bereich der E-Sportjugend erfolgt durch die von der
Mitgliederversammlung des e-sport.nrw berufenen Kassenprifer im Rahmen der
Gesamtkassenprufung.

Anderung der Jugendordnung

Anderungen der Jugendordnung kénnen nur vom ordentlichen Jugendtag oder einem speziell

zu diesem Zwecke einberufenen aulerordentlichen Jugendtag beschlossen werden. Sie
bedirfen der Zustimmung von mindestens zwei Dritteln der anwesenden Stimmen.



2. Die Anderung der Jugendordnung bedarf der Bestitigung durch die Mitgliederversammlung
des e-sport.nrw mit einfacher Mehrheit.

10. Inkrafttreten

1. Diese Jugendordnung tritt nach ihrer BeschliefBung durch den Jugendtag am 03.02.2023 und
der Bestatigung durch die Mitgliederversammlung des e-sport.nrw am 13.06.2021 in Kraft.



